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— Llanos Rodriguez Carlos.

1. RESUMEN DEL PROYECTO

En los dltimos afos el comercio ha evolucionado bastante ya que ahora es mas comodo realizar una compra
o0 venta mediante el uso de tecnologias de informacion a través de internet utilizando un dispositivo,
este es conocido como comercio electrénico.

El proposito del proyecto es poder brindar a los usuarios una aplicacion mavil para dispositivos Android que
sea adecuada al comercio electrénico (C2C) consumidor a consumidor. La aplicacién abarca el registro de
articulos de medio uso, seccion de exploracion de articulos publicados por categorias, contactos con los ven-
dedores, pagos en linea utilizando la plataforma de PdyPal, entre de informe de las compras y ventas que se
realizan.

Se pudo observar que la mayoria de la poblacion de Tarija hacen uso de las redes sociales para realizar la
compra/venta de articulos o productos ya sean nuevo o de medio uso. En este sentido se puede evidenciar
que no existen muchos sitios web que permitan realizar este tipo de comercio (Comercio electrénico
C20), por este motivo se propone el proyecto * plataforma para la publicacién de articulos de medio uso que
se adecue al comercio electrénico c2c “, con €l cual se apoyara mas al comercio electronico y se brinda una
plataforma que se adecue y garantice al tipo de comercio.
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El proyecto propuesto contara con dos componentes: El desarrollo de la aplicacién mévil para la plataforma
Android y la promocion y socializacion de la aplicacion movil.

Con la aplicacion mavil se proporcionara a los usuarios una plataforma adecuada al comercio electronico C2C
(consumidor a consumidor). Para ello se seleccion6 las tecnologias adecuadas para poder desarrollar la apli-
can movil alguna de estas tecnologias son flutter, MongoDB, Nodejs, con estas tecnologias se puedo imple-
mentar las funcionalidades como: registro en la plataforma, registro de articulos de medio uso, una seccién
de exploracién para poder ver las publicaciones por categoria, el contacto con los vendedores y realizar pagos
en linea. Para este componente se utilizé la metodologia de desarrallo agil Scrum.

Para el segundo componente se utilizara una metodologica didactica utilizando las redes sociales de
Facebook y YouTube para realizar la promocion y socializacion. Para esto se creara materiales publicitarios
como se afiches, tripticos y videos, estos maostraran informacion de la aplicacién mévil y las funcionalidades
con las que cuenta, este material sera difundido en Facebook y YouTube.
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