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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se realizé de un
Modelo Entorno Virtual 3D como propuesta de herra-
mienta tecnolégica y educativa primero procedié a
sacar la situacién actual del proceso de ensefianza
aprendizaje y luego se valido el Modelo de Entorno Vir-
tual 3D con estudiantes y los docentes de la materia
de Sistemas de Informacion Geografico de las carreras
de Ingenieria Sanitaria y Ambiental e Ingenieria en Re-
cursos Hidricos de la Facultad de Ciencias Integradas
del Gran de la UAJMS, donde se usaron herramientas
tecnoldgicas la Plataforma Moodle que es un gestor de
contenidos educativos, OpenSim que es un visor de
mundos virtuales 3D y Sloodle que es una herramienta
de integracién entre Moodle y Opensim, donde esta he-
rramienta apoya al proceso de ensefanza aprendizaje
y asi mismo surge como una idea ante la necesidad de
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

Primero, se hizo un analisis de la situacion problematica
si es viable el tema de investigacion, luego se planteo
el objetivo general para resolverlo, luego los objetivos
especificos punto por punto, se justifica la investigacion
por el aporte cientifico a la sociedad, el alcance hasta
donde quiere llegar con la investigacion, las limitacio-
nes donde se definen las limitantes que se tuvo para
resolver el problema de investigacién y por ultimo se
planteo la Hipotesis de Investigacion.

Segundo, se refiere al marco tedrico que son los fun-
damentos tedricos si aportan a la investigacion donde
la teoria contribuye al objeto de estudio de la investi-
gacion propuesta, los antecedentes de las investiga-

ciones previas que son el punto de partida de otras
investigaciones similares al tema propuesto en el cual
utilizamos conceptos, definiciones y otros para enca-
minar la presente investigacion, las bases tedricas que
son donde se definen conceptos sobre la presente in-
vestigacion que es el proceso de ensefanza aprendiza-
je, bibliografia, tecnologias de Informacion y comunica-
cion, métodos, técnicas e instrumentos de evaluacion,
valores éticos morales, en la area de aplicacion que es
el proceso de ensefianza aprendizaje con sus respec-
tivos componentes, en el area metodoldgica como se
debe estructurar un curso virtual y con la metodologia
PACIE, en el area de innovacion los Entorno Virtual 3D
donde se integracion de las herramientas tecnoldgicas
en el desarrollo del Modelo de Entorno Virtual 3D con
las Herramientas Tecnoldgicas y Educativas integradas
usando Moodle, Opensim y Sloodle y en la parte pe-
dagogico con sus respectivas acciones formativas de
comunicacion, aprendizaje y evaluacion.

Tercero, se refiere a los materiales y métodos del di-
sefio de la metodologia de la investigacion cientifica
segun las técnicas de obtencién de datos, que es una
investigacion descriptiva por la descripcion de las varia-
bles independientes y cuantitativa que parte de lo gene-
ral a lo especifico en otras palabras el objetivo general,
segun las variables de investigacion cuasi experimental
por el uso y manipulacion del Modelo de Entorno Virtual
3D para la validacién por los estudiantes y docentes
de la materia, segun las fuentes de informacion es una
investigacion documental porque se analizo tesis simi-
lares para que sean el punto de partida de la presente
investigacion, segun su objeto de estudio es una inves-
tigacion de campo para comprender la situacién actual




del proceso de ensefianza aprendizaje que es el pro-
blema que se quiere resolver con la investigacion pro-
puesta, también es un método cientifico que marca los
lineamientos para no ir a ciegas a descubrir los que ya
esta descubierto, los métodos tedricos es para profun-
dizar los conocimientos sobre el proceso de ensefianza
aprendizaje, los métodos empiricos que permiten medir
la variable del proceso de ensefianza aprendizaje, el
método deductivo que es la descomposicion del ob-
jetivo general a los especificos, el método de analisis
que son las partes del proceso de ensefianza apren-
dizaje, la bibliografia, las tecnologias de informacion
y comunicacion, los métodos, técnicas e instrumentos
de evaluacion y los valores éticos morales, el método
de sintesis que es la union del proceso de ensefianza
aprendizaje con la bibliografia, tecnologias de informa-
cion y comunicacion, métodos, técnicas de evaluacion
y valores éticos morales, la poblacion que son todos
los estudiantes y docentes de las carreras de Ingenie-
ria Sanitaria y Ambientas e Ingenieria en Recursos Hi-
dricos, con un muestreo probabilistico por su uso en
la investigacion cuantitativa, la muestra se tomé a los
estudiantes y docentes de la materia, la técnica de la
observacion sistematizada para observar las variables
del proceso de ensefianza aprendizaje, bibliografia,
tecnologias de informaciéon y comunicacion, métodos,
técnicas e instrumentos de evaluacion y valores éticos
morales, y el instrumento que se utilizo es el cuestiona-
rio para recoger la informacion de las variables a medir
con sus preguntas cerradas para limitar las respuestas
y asi facilitar la codificacion de las variables, la guia de
observacion se utilizé para el registro de las activida-
des desarrolladas en su ambiente natural en clases de
la materia, la variable dependiente que es el proceso
de ensefanza aprendizaje y la variable independiente
que es el Modelo de Entorno Virtual 3D, la operaciona-
lizacion de las variables que es la descomposicion de
la variable dependiente a la independiente y por ultimo
el procedimiento de como se realiz6 la recoleccion de
informacion sobre el tema de investigacion.

Se refiere a la propuesta del Modelo de Entorno Virtual
3D por su arquitectura y estructura con el uso de la me-
todologia PACIE con sus partes organizativo, académi-
co y administrativo, la estructura y la organizacion del
curso virtual, es la descripcidon de las herramientas tec-
nologias para el desarrollo del Modelo Entorno Virtual
3D con su respectivo flujo de trabajo con la metodologia
PACIE con sus respectivos bloques cero, académico,
cierre y sus secciones, pero incorporamos en la plata-
forma Moodle, el Entorno Virtual 3D de la Facultad de
Ciencias Integradas del Gran Chaco con los edificios
académicos sus aulas y el bloque de recepcion, donde
la herramienta sloodle es el encargado de integrar en-
tre moodle que es el gestor de contenidos y OpenSim
que es un Visor de Entornos Virtuales 3D.

Cuarto, se refiere a la validacion del Modelo de Entorno
Virtual 3D donde fue manipulado por los estudiantes
y docentes, y se procedio al llenado de los cuestio-
narios con los estudiantes y docentes con un nivel de
aceptacion excelente para la propuesta del Modelo de
Entorno Virtual 3D de la materia de Sistemas de Infor-
macion Geografico de las carreras de Ingenieria Sani-
taria y Ambiental e Ingenieria en Recursos Hidricos de
la Facultad de Ciencias Integradas del Gran Chaco de
la UAJMS.

Quinto, se refiere a las conclusiones y recomendacion
del presente trabajo de investigacion que es una aporte
importante para la educacion superior donde se debe-
ria implantarlo como herramienta de apoyo al proceso
de ensefianza aprendizaje de la materia de Sistemas
de Informacién Geografico de las carreras de Ingenie-
ria Sanitaria y Ambiental e Ingenieria en Recursos Hi-
dricos de la Facultad de Ciencias Integradas del Gran
Chaco de la UAJMS.
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ABSTRACT

The present research work was carried out of a 3D
Virtual Environment Model as a proposal of technolo-
gical and educational tool first proceeded to take out
the current situation of the teaching-learning process
and then the 3D Virtual Environment Model was va-
lidated with students and teachers of the subject of
Geographic Information Systems of the Sanitary and
Environmental Engineering and Water Resources En-
gineering degrees of the Faculty of Integrated Sciences
of the Grand of the UAJMS, where technological tools
were used the Moodle Platform that is an educational
content manager, OpenSim which is a 3D virtual world
viewer and Sloodle which is an integration tool between
Moodle and Opensim, where this tool supports the tea-
ching-learning process and also emerges as an idea in
the need to improve the academic performance of stu-
dents.

First an analysis of the problematic situation is made if
the research topic is viable, then we set out the general
objective to solve it, then the specific objectives point by
point, we justify our research to get the scientific con-
tribution to society, the extent to which we want arrive
with the investigation, the limitations where we define
the limitations that we have to solve the research pro-
blem and finally we propose the Research Hypothesis.




Second, it refers to the theoretical framework that is the
theoretical foundations if they contribute to the research
where the theory contributes to the object of study of
the proposed research, the background of the previous
investigations that are the starting point of other inves-
tigations similar to the theme proposed in the which we
use concepts, definitions and others to direct the pre-
sent investigation, the theoretical bases that are where
concepts are defined on the present investigation that is
the teaching-learning process, bibliography, information
and communication technologies, methods, techniques
and evaluation instruments, moral ethical values, in the
area of application that is the teaching-learning process
with its respective components, in the methodological
area how a virtual course and with the PACIE methodo-
logy should be structured, in the area of innovation the
3D Virtual Environment where integration of technologi-
cal tools in the development of | 3D Virtual Environment
Model with the Technological and Educational Tools in-
tegrated using Moodle, Opensim and Sloodle and in the
pedagogical part with their respective formative actions
of communication, learning and evaluation.

Third it refers to the materials and methods of the de-
sign of the methodology of scientific research according
to the techniques of data collection, which is a descrip-
tive investigation by the description of the independent
and quantitative variables that start from the general to
the specific in other words The general objective, ac-
cording to the quasi-experimental research variables
for the use and manipulation of the 3D Virtual Environ-
ment Model for the validation by students and teachers
of the subject, according to the sources of information
is a documentary investigation because similar theses
were analyzed so that be the starting point of the pre-
sent investigation, according to its object of study is a
field investigation to understand the current situation
of the teaching-learning process that is the problem
that is to be solved with the proposed research, it is
also a scientific method for mark us the guidelines to
not go blindly to discover laugh those that are already
discovered, the theoretical methods is to deepen the
knowledge about the teaching-learning process, the
empirical methods that allow to measure the variable
of the teaching-learning process, the deductive method
that is the decomposition of the general objective to the
specific ones, the method of analysis that are the parts
of the teaching-learning process, the bibliography, the
information and communication technologies, the me-
thods, techniques and instruments of evaluation and
the moral ethical values, the method of synthesis that
is the union of the teaching process learning with biblio-
graphy, information and communication technologies,
methods, techniques and instruments of evaluation and
moral ethical values, the population that are all students
and teachers of the Sanitary and Environmental Engi-

neering and Water Resources Engineering degrees,
with a probabilistic sampling for its use in quantitative
research, the sample that took students and teachers
of the subject, the technique of systematized observa-
tion to observe the variables of the teaching-learning
process, bibliography, information and communication
technologies, methods, techniques and instruments of
evaluation and moral ethical values, and The instru-
ment that was used is the questionnaire to collect the
information of the variables to be measured with their
closed questions to limit the answers and thus facilitate
the coding of the variables, the observation guide was
used to record the activities developed in their environ-
ment natural in subject classes, the dependent variable
that is the teaching-learning process and the indepen-
dent variable that is the 3D Virtual Environment Model,
the operationalization of the variables that is the decom-
position of the independent dependent variable and fi-
nally the procedure of how the information collection on
the research topic.

It refers to the proposal of the 3D Virtual Environment
Model for its architecture and structure with the use of
the PACIE methodology with its organizational, acade-
mic and administrative parts, the structure and orga-
nization of the virtual course, is the description of the
technology tools for the development of the 3D Virtual
Environment Model with its respective workflow with
the PACIE methodology with its respective zero blocks,
academic, closure and its sections, but we incorporate
in the Moodle platform, the 3D Virtual Environment of
the Faculty of Integrated Sciences of the Gran Chaco
with the academic buildings its classrooms and the re-
ception block, where the sloodle tool is responsible for
integrating between moodle that is the content manager
and OpenSim that is a 3D Virtual Environments Viewer.

Fourth, it refers to the validation of the 3D Virtual Envi-
ronment Model where it was manipulated by students
and teachers, and students and teachers were filled out
with questionnaires with an excellent level of acceptan-
ce for the proposal of the 3D Virtual Environment Model
of the subject of Geographic Information Systems of the
Sanitary and Environmental Engineering and Water Re-
sources Engineering degrees of the Faculty of Integra-
ted Sciences of the Gran Chaco of the UAJMS.

Fifth, refers to the conclusions and recommendation of
this research work that is an important contribution to
higher education where it should be implemented as
a support tool for the teaching-learning process of the
area of Geographic Information Systems of the Sanitary
Engineering careers and Environmental and Water Re-
sources Engineering of the Faculty of Integrated Scien-

ces of the Gran Chaco of the UAJMS.



INTRODUCCION

El problema de presente trabajo de investigacion es el
proceso de ensefianza aprendizaje tradicional donde
se tiene falencias en el uso de tecnologias de infor-
macion y comunicacion, falta de bibliografia para pro-
fundizar unidades tematicas, falta de uso continuo de
métodos, técnicas e instrumentos de evaluacion, falta
de inculcar valores éticos morales a los estudiantes y
como recomendacion la falta de capacitacion en el area
de los sistemas de informacion geografico de los do-
centes de la materia de las Carreras de Ingenieria Sa-
nitaria y Ambiental e Ingenieria en Recursos Hidricos
de la Facultad de ciencias Integradas del Gran Chaco
de la UAJMS.

Se propone como solucién a esta problematica la apli-
cacién de un Modelo de Entorno Virtual 3D para apo-
yar el proceso de ensefanza aprendizaje de los Estu-
diantes de la Facultad de Ciencias Integradas del Gran
Chaco de la UAJMS. usando la Web 2.0 y la Web 3.0,
en el que los estudiantes podran descargar el contenido
de la materia por unidad tematica con sus respectivas
actividades practicas y evaluacion, asi mismo también
se trabajo con el método de la motivacion a los estu-
diantes en todo momento del proceso de ensefianza
aprendizaje, la riqueza de los documentos digitales, la
participacion colaborativa entre estudiantes, la retroali-
mentacion del docente a los estudiantes por actividad
practica y evaluacion que se realizd por unidad temati-
ca, con un aprendizaje significativo y aprender haciendo
con los estudiantes donde ellos aprenden cometiendo
errores y corrigiéndoles sin volver a cometer esos mis-
mos errores, donde los estudiantes pudieren comparar
sus actividades practicas con las de sus companeros
y aprendiendo de ellos, también aprender a sintetizar
los documentos con la participacion entre estudiantes
y aprenden a usar el método deductivo de lo general a
lo particular y el inductivo de lo particular a lo general.

La evaluacion y el control fue frecuente con la partici-
pacién entre estudiantes, docentes y estudiantes, los
foros de los estudiantes participaron con trabajos de in-
vestigacion con su opinion, en los talleres comentardn
para asi realizar la evaluacién de los trabajos de sus
compafieros, la participacion grupal de los estudiantes,
la participacion individual en los foros y talleres en el
cual la participacion y colaboracién de los estudiantes
fue continua para armar una tema de investigacion.

La evaluaciéon periddica de los examenes por unidad
tematica y la presentacion de los practicos. Y la eva-
luacion final sobre la aplicacién de todo lo aprendido
en un proyecto de fin de curso y su respectiva defensa
presencial.

El control del desarrollo de los conocimientos, habilida-
des y destrezas sobre el uso y aplicacion de los Siste-
mas de Informacion Geografico en la vida real en casos
particulares de interés de su proyecto de fin de curso.

El alcance del presente trabajo de investigacion es una
propuesta del Modelo de Entorno Virtual 3D para apoyar
el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de los Estudian-
tes de la Materia de Sistemas de Informacion Geogra-
fico de las carreras de Ingenieria Sanitaria y Ambiental
e Ingenieria en Recursos Hidricos de la Facultad de
Ciencias Integradas del Gran Chaco de la UAJMS.

Las limitaciones del trabajo de investigacion fueron las
siguientes:

e El poco apoyo de los Docentes para sacar
informacion sobre la situacién actual del Pro-
ceso de ensefianza aprendizaje de la Materia
de Sistemas de Informacion Geografico en las
Carreras de Ingenieria Sanitaria y Ambiental e
Ingenieria en Recursos Hidricos.

e Lafalta de predisposicion de los Docentes para
la validacién del Entorno Virtual 3D de la Mate-
ria de Sistemas de Informacion Geografico en
las carreras de Ingenieria Sanitaria y Ambiental
e Ingenieria en Recursos Hidricos.

e La limitacion fue la compra de una isla en Se-
cond Life donde se tendria que pagar mensual
por el uso de dicha isla, por la ropa, los vehi-
culos y también para cambiar nuestro propio
avatar y personalizarlo.

e La compra de un servidor Moodle para la inte-
raccion entre OpenSim y Moodle para los estu-
diantes de la Facultad de Ciencias Integradas
del Gran Chaco de la UAJMS.

SITUACION PROBLEMICA.

En la actualidad en la Facultad de Ciencias Integra-
das del Gran Chaco se siguen usando la Pedagogia
Tradicional en el proceso ensefianza aprendizaje de la
Materia de Sistemas de Informacion Geografico lo cual
dificulta el aprendizaje de esta materia donde el docen-
te es dueno de todo el conocimiento y el estudiante es
un simple receptor sin derecho a opinar.

Los Entornos Virtuales 3D son herramientas tecno-
l6égicas y educativas de apoyo al proceso ensefianza
aprendizaje por tanto es importante determinar si su
aplicacion en la educacién Superior aporta a mejorar el
rendimiento académico de los Estudiantes de la mate-
ria de los sistemas de informacion eografico.




La materia de Sistemas de Informacién Geografico de
la carrera Ingenieria en Recursos Hidricos esta situada
en el quinto semestre y la misma materia pero en Inge-
nieria Sanitaria y Ambiental esta ubicada en el séptimo
semestre, donde ambas materias no usan Entornos Vir-
tuales 3D en el Proceso Ensefianza Aprendizaje lo que
se propone es incluir la misma para cerrar esa brecha
que existe entre la pedagogia tradicional y la moderna
donde esta centrado en el estudiante en la construccién
de sus propios conocimientos y el docente es un guia
u orientador en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

FORMULACION DEL PROBLEMA DE
INVESTIGACION.

En la Facultad de Ciencias Integradas del Gran Chaco
se siguen usando la pedagogia Tradicional en el proce-
so ensefianza aprendizaje lo cual dificulta el aprendiza-
je donde el docente es duefio de todo el conocimiento
y el estudiante es un simple receptor sin derecho a opi-
nar.

Los docentes no usan Entornos Virtuales 3D en el pro-
ceso ensefianza aprendizaje lo que se propone es ce-
rrar la brecha que existe entre la pedagogia tradicional
y la moderna que esta centrada en el estudiante en la
construccion de sus propios conocimientos y el docente
es un guia u orientador en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

¢,Como el Disefio de un Modelo de Entorno Virtual 3D
permitira apoyar el Proceso de Ensefianza Aprendizaje
de los Estudiantes de la Materia de Sistemas de Infor-
macion Geografico de las Carreras de Ingenieria Sani-
taria y Ambiental e Ingenieria en Recursos Hidricos de
la Facultad de Ciencias Integradas del Gran Chaco de
la UAJMS.?

JUSTIFICACION.

La justificacion del trabajo de investigacion tiene gran
importancia donde se apoya al proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes de la materia de Siste-
mas de Informacion Geografico de las Carreras de In-
genieria Sanitaria y Ambiental e Ingeniera en Recursos
Hidricos como apoyo con una herramienta Tecnolégica
y educativa a las clases presenciales, con el uso del
Modelo de Entorno Virtual 3D que ayudara a resolver
los problemas del proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes y que es un aporte a la educacion
superior con el uso de las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion donde los estudiantes son los directos
beneficiarios de la Facultad de Ciencias Integradas del
Gran Chaco de la UAJMS.

OBJETO DE ESTUDIO.

El Modelo de Entorno Virtual 3D como herramienta de

apoyo al Proceso de Ensefianza Aprendizaje de los
Estudiantes de la Materia de Sistemas de Informacion
Geografico de las Carreras Ingenieria Sanitaria y Am-
biental e Ingenieria en Recursos Hidricos de la Facul-
tad de Ciencias Integradas del Gran Chaco de la Uni-
versidad Autonoma “Juan Misael Saracho”.

Es el uso y aplicaciéon de una Herramienta Tecnoldgi-
ca y Educativa para apoyar al Proceso de Ensefianza
Aprendizaje para asi pasar de la Pedagogia Tradicio-
nal a la Moderna donde el centrado en el Estudiantes
en la construccion de los conocimientos en el desarro-
llo de las habilidades y destrezas que toma el papel
activo y el Docente un papel pasivo de guia, orientar
y facilitador para encaminar en la construccién de los
conocimientos en el camino correcto, donde cualquier
Docente virtualizar su materia siguiendo el Modelo de
Entorno Virtual 3D de la Facultad de Ciencias Integra-
das del Gran Chaco de la “Universidad Autdbnoma “Juan
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Misael Saracho™.

OBJETIVOS.

a. Objetivo General.

Disefar y Aplicar un Modelo de Entorno Virtual
3D que permitira apoyar al Proceso de Ensenan-
za Aprendizaje de los Estudiantes de la Materia de
Sistemas de Informacion Geografico de las Carre-
ras de Ingenieria Sanitaria y Ambiental e Ingenieria
en Recursos Hidricos de la Facultad de Ciencias
Integradas del Gran Chaco de la U.A.J.M.S.

b. Objetivos Especificos.

Se tienen los siguientes objetivos especificos:

e Caracterizar el proceso de ensefianza aprendi-
zaje de los docentes de la materia de sistemas
de informacion geografico.

e Determinar los componentes éticos morales,
tedricos conceptuales, los métodos, técnicas
e instrumentos de evaluacién utilizados en el
desarrollo del Proceso de Ensefanza Apren-
dizaje de la Materia Sistemas de Informacion
Geogréfico.

e Elaboracion del modelo entorno virtual 3d para
apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes de la materia de Sistemas
de Informacion Geografico.

e Validacion del Modelo de desarrollo del entor-
no virtual 3d que permita apoyar el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes y
docentes de la materia de Sistemas de infor-




macién Geografico.

HIPOTESIS:

El Modelo de Entorno Virtual 3D puede mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje con el uso de
bibliografia, tecnologias de informacion y comunica-
cion, métodos, técnicas e instrumentos de evalua-
cion, valores eticos morales de los estudiantes de
la materia de Sistemas de Informacion Geografico
de las Carreras de Ingenieria Sanitaria y Ambiental
e Ingeniera en Recursos Hidricos de la Facultad de
Ciencias Integradas del Gran Chaco de la UAJMS.

FUNDAMENTACION TEORICA.
1. PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE:

Es el espacio en el cual el principal protagonista es el
alumno y el profesor cumple con una funcion de facilita-
dor de los procesos de aprendizaje, segun la Universi-
dad de Marista de Mérida (2018).

Los alumnos son quienes construyen el conocimiento a
partir de leer, de aportar sus experiencias y reflexionar
sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista con sus
compafieros y el profesor. Se pretende que el alumno
disfrute el aprendizaje y se comprometa con un apren-
dizaje de por vida.
2. TECNOLOGIAS INFORMACION Y
COMUNICACION:

DE

Universidad Nacional Autonoma de México senala que
“son todos aquellos recursos, herramientas y progra-
mas que se utilizan para procesar, administrar y com-
partir la informacién mediante diversos soportes tecno-
l6gicos, tales como: computadoras, teléfonos moviles,
televisores, reproductores portéatiles de audio y video o
consolas de juego” (México, 2013).

3. BIBLIOGRAFIA:

Julian Pérez Porto y Ana Gardey (2009) sefiala que “se
puede referirse a la bibliografia para hacer referencia a
algun documento que utilizé como fuente en su tarea
de redaccion o para citar contenidos que, si bien no uti-
liz6 en su trabajo, pueden complementar y enriquecer
sus escritos al ampliar la informacién que estos presen-
tan” (Gardey, 2013).

4. METODOS:

Significados (2018) sefala que “el Método es un modo,
manera o forma de realizar algo de forma sistematica,
organizada y/o estructurada. Hace referencia a una
técnica o conjunto de tareas para desarrollar una tarea

(7Graus, 2018).
5. TECNICAS E INSTRUMENTOS:

Tirso Hernandez (2012) sefala que “la evaluacioén esta
dirigida al mejoramiento del aprendizaje del estudiante.
Es por ello que el docente debe seleccionar las téc-
nicas e instrumentos de evaluacion que contribuyan a
garantizar la construccidon permanente del aprendizaje”
(Hernandez, 2012).

6. VALORES ETICOS Y MORALES:

Segun la enciclopedia se puede sefialar que “son los
principios por los que se rige una persona, un grupo o
una sociedad. Los valores son conceptos abstractos,
pero se manifiestan en cualidades y actitudes que de-
sarrollan las personas” (Ejemplos, 2017).

7. AREA DE APLICACION:

7.1. EL OBJETIVO DEL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE:

Inés Pérez Quiroga (2014) sefiala que “los objetivos
constituyen el componente que mejor refleja el caracter
social del proceso pedagogico e instituyen la imagen
del hombre que se intenta formar en correspondencia
con las exigencias sociales que compete cumplir en la
Institucion Educativa” (Quiroga, 2014).

7.2. OBJETO DE LA DIDACTICA:

Dolores Melero Soriano (2011) sefiala que “es el proce-
so docente educativo dirigido a la preparacion del hom-
bre para la vida” (Soriano, 2011).

7.3. FUNCIONES DEL
EDUCATIVO:

PROCESO DOCENTE

Demetrio Ccesa Rayme (2017) sefiala que “las funcio-
nes del proceso docente educativo son” (Rayme, 2017):

¢ Lainstructiva dota conocimiento.
¢ La desarrolladora dota habilidades.
¢ La Educativa dota valores.

7.4. DIDACTICA:

Demetrio Ccesa Rayme (2017) sefiala que “es la rama
técnica de la pedagogia que se ocupa de orientar la
accion educadora sistematica” (Rayme, 2017).

7.5. COMPONENTES DEL
ENSENANZA APRENDIZAJE:

PROCESO DE




7.5.1. OBJETIVOS:

Belén Iglesias Ramirez que sefala “son los propdsi-
tos y aspiraciones; representa lo que queremos lograr.
Responde a la pregunta para que ensefa y se apren-
de. Debe ser redactado en términos de aprendizaje y
siempre en funcion del que aprende. La determinacion
y formulacién planificada constituye la base del éxito
del proceso de ensefanza aprendizaje” (Ramirez, s.f.).

7.5.2. CONTENIDOS:

Enrique Martinez Salanova Sanchez que senala “Cons-
tituye la base sobre la cual se programa las actividades
de ensefianza aprendizaje con el fin de alcanzar lo ex-
presado en los objetivos” (Sanchez, s.f.).

7.5.3. METODOS:

Fernando Ramirez Avila (2012) sefiala que “son el sis-
tema de acciones que el docente provoca acciones en
el estudiante para el aprendizaje”.

7.5.4. MEDIOS Y RECURSOS DE ENSENANZA:

Fernando Ramirez Avila (2012) sefiala que “Son los
componentes del Proceso de Ensefianza Aprendizaje
que actuan como soporte material del método, con el
propdsito de alcanzar los objetivos”.

7.5.4. EVALUACION:

Fernando Ramirez Avila (2012) sefiala que “la consti-
tuye una via de retroalimentacion para la direccion del
mismo; implica el control y la valoracién de los conoci-
mientos, habilidades y habitos que los estudiantes van
adquiriendo durante el proceso, comprobando el grado
en que se cumplen los objetivos propuestos”.

8. AREA DE METODOLOGICA:
8.1. ORGANIZACION DEL CURSO VIRTUAL:

Ramiro Barragan Bohoérquez sefala que “la organiza-
cion del Curso Virtual es el resultado de la planificacion
del curso virtual realizada por el docente con sus con-
tenidos, permite tener una vision general de lo que sera
el curso y aporta los elementos necesarios para que los
estudiantes autorregulen sus aprendizajes, debido a
que puede conocer el propésito de formacion, la forma
en que seran evaluados y los tiempos en que se aspira
desarrollen los aprendizajes” (Bohorquez, 2008).

8.2. METODOLOGIA PACIE:

Hugo Ramon, Claudia Russo, Ménica Sarobe, Nicolas

Alonso, Leonardo Esnaola, Maximiliano Fochi, Rodrigo
Rincon, Eliana Serrano (2013) sefalan que “es una me-
todologia que permite el uso de las TICs como un so-
porte a los procesos de aprendizaje y autoaprendizaje,
dando realce al esquema pedagdgico de la Educacion”.

8.2.1. ESTRUCTURA DE LA METODOLOGIA PACIE:

Esta metodologia es asumida enfocada en el uso de las
TIC como un apoyo a los procesos de aprendizaje y au-
toaprendizaje, dando un realce al proceso pedagdgico
en la formacion. El nombre PACIE es el resultado de las
iniciales de cada uno de los procesos secuenciales en
los que se fundamenta esta metodologia: (P) Presen-
cia, (A) Alcance, (C) Capacitacion, (l) Interaccion y (E)
E learning (Ofate, 2009).

8.3.1.1. PRESENCIA:

Se deben agotar todos los mecanismos posibles para
que los alumnos ingresen y participen en las aulas
virtuales (presenciales) y que se sientan motivados y
felices de estar ahi, adquiriendo y compartiendo cono-
cimiento. Para ello la comunicacion debe centrarse en
el Campus Virtual, eliminando los tradicionales papeles
informativos, convirtiendo la informacién textual y lineal
en hipermedial y multimedial, creando una verdadera
presencia institucional en el mundo de internet convir-
tiendo su uso en una necesidad (Onate, 2009).

8.3.1.2. ALCANCE:

Se deben tener objetivos claros, qué sefialen realmente
aquello que se quiere conseguir de los estudiantes, que
determinen claramente los objetivos que se quiere al-
canzar. Esto requiere de una planificacién correcta, que
entregue, no solo secuencia, sino delicadeza en la in-
clusion paulatina de asignaturas, escuelas, tutores, es-
tudiantes y en fin instituciones, sin descuidar el enfoque
pedagogico en la nueva actividad tecno educativa. Esta
fase se encuentra subdividida en tres partes principales
como: alcance académico por medio de la informacion,
tiempo y recurso, alcance experimental compuesto por
experiencias, conocimientos y destrezas, alcance Tuto-
rial compuesta por la motivacion, frecuencia y comuni-
cacion (Onate, 2009).

8.3.1.3. CAPACITACION:

El Tutor debe estar debidamente preparado para em-
prender el reto, capacitado, seguro, pronto para poder
auxiliar a los educandos cuando estos lo requieran.

Para ello la comunidad educativa y en especial el do-
cente debe permanentemente capacitarse, no solo en
el uso de tecnologia sino en estrategia de comunica-
cion y de motivacion en un esquema para una educa-




cion constructivista e incluso, desarrollar destrezas de
tolerancia y socializacion que incentiven una interac-
cion con calidez humana (Ofate, 2009).

8.3.1.4. INTERACCION:

Los recursos y actividades deben ser utilizados para
socializar y compartir, para generar interaccion, para
estimular, y muy especialmente para guiar y acompa-
Aar. La interaccién debe nacer de procesos comunica-
cionales que la motiven desde las diferentes secciones
de la comunidad del aprendizaje, permitiendo una par-
ticipacion abierta y permanente de todos sus integran-
tes y donde los procesos tecnoldgicos mejoren, simpli-
fiquen y faciliten el proceso administrativo y operativo
convencional (Ofate, 2009).

8.3.1.5. E-LEARNING:

Usar toda la tecnologia a nuestro alcance pero sin olvi-
dar la Pedagogia, que es la guia fundamental de todo
el proceso educativo y que el docente debe conocer
muy bien, ensefar, crear apoyandose en la Red (Ona-
te, 2009).

Una de las funciones de PACIE es el de Incluir las TICs
en la educacién, pensando en el docente como la ima-
gen principal del proceso de aprendizaje, como actor
fundamental en dicho proceso y fomentarla en las aulas
modernas, pero en forma organizada y elaborada, que
las convierta en algo util para el campo educativo, ya
sea complementando actividades presenciales, solven-
tando procesos académicos a distancia, o para motivar
la creacion del conocimiento en una interaccién total-
mente en linea (Onate, 2009).

9. AREA DE INNOVACION:
9.1. MOODLE:

Universidad Nacional de Entre Rios (2018) sefiala que
“es un paquete de software para la creacion de cur-
sos Y sitios Web basados en Internet. Es un proyecto
en desarrollo disefiado para dar soporte a un marco de
educacion social constructivista (Rios, 2018).

9.2. OPENSIM:

“OpenSimulator es un multiplataforma, servidor de apli-
caciones 3D multiusuario de cédigo abierto” (OpenSi-
mulator, 2017).

OpenSimulator el objetivo del proyecto es permitir el
desarrollo de funciones innovadoras para entornos vir-
tuales y el Metaverso en general.
Las funcionalidades de OpenSim:

» Crear nuestra propia Sim con OpenSim en

nuestro computador.
* Crear nuestro Avatar Maestro.
» Crear Usuarios Avatares.
» Crear el Metaverso.
* Integrar Sloodle en OpenSim.
» Cargar una region remota.

9.3. SLOODLE:

Universidad de Mendoza (2013) sefiala que “es una
aplicacion informatica que permite la integracion del
software libre Moodle en el mundo virtual de OpenSim,
posibilitando el desarrollo de actividades educativas”
(Mendoza, 2013).

De este modo, Moodle hace posible el desarrollo de
cursos virtuales a medida, con espacios para impartir
clases, disponer de ejercicios, foros, examenes, etc. y
OpenSim posibilita el acceso virtual a ellos por medio
de un avatar, participando en clases y conferencias en
tiempo real.

En Sintesis es Sloodle integra a Moodle que es un estor
de contenidos educativos y OpenSim es un entorno de
mundos virtuales 3D.

Los principales objetivos son:

» Describir las principales funcionalidades de
cada una de las herramientas de Sloodle.
» Facilitar una explicacion sobre la configuracion
de cada una de estas herramientas.
* Proporcionar ejemplos de cada una de las he-
rramientas, para mostrar asi su funcionamiento.
9.3.1. HERRAMIENTAS DE INTEGRACION
SLOODLE:

DE

Raul Antonio Benitez Mojica (2012) sefiala que “las he-
rramientas de integracion de Sloodle” (Benitez, 2012)
— Ver Tabla 1.

Tabla 1. Herramientas de Integracién de Sloodle:

Objetos SL Objeto  Actividad en Moodle
Sloodle Set. Conecta el sitio Moodle.
Web Intercom. Sala de Chat en Moodle.
Registro Booth. Registrar el Avatar.
MetaGloss Glosario.

PintureGloss.

Quiz Chair. @ Prueba de Moodle de
S opcion mltiple.

Choice L Traer actividades de
(]

Moodle.

Presenter Paginas Webs, PDF,

Multimedia. Video.

Drop Box. Tarea.

Toolbar/Freemail. Publicar en Blogs.

Fuente: Benitez, 2012.




PROPUESTADEMODELODEENTORNOVIRTUAL3D:

La arquitectura de la metodologia PACIE esta formada
por 3 partes organizativo, académico y administrativo, y
la estructura esta compuesta por 3 Bloques Cero, Acadé-
mico y Cierre y sus respectivas secciones Ver Figura 1.

El docente presenta el plan de trabajo y la evaluacion,
se presenta en el Modelo de Entorno Virtual 3D, los
estudiantes se presentan con la participan de la evalua-
cion sobre el contenido de la materia y la ponderacion
de la evaluacion, se realiza su presentacion cada es-
tudiante, y la participacion entre estudiantes y docente
sobre el contenido de la materia y la ponderacién de
evaluacion, el docente sube el contenido de la mate-
ria, sube ejercicios resueltos paso a paso y los archivos
para resolver el practico propuesto por el docente, don-
de ellos pueden consultar al docente sobre el practico
y tendran que subir su practico al Modelo de Entorno
Virtual 3D, y deberan participar entre los estudiantes y
el docente para verificar y reforzar conocimientos, criti-
car, analizar y discutir sobre la tematica de la materia,
luego se subira un examen para que los estudiantes lo
resuelvan para asi verificar y comprobar sobre los co-
nocimientos adquiridos de los estudiantes, se realizara
la retroalimentacion sobre los practicos resueltos por
los estudiantes y su respectivo examen y por ultimo se
llega a un acuerdo entre los estudiantes y el docente
sobre las actividades no realizadas por los estudiantes
llegando a negociar hasta un plazo fijado y por cuanto
se evaluara Ver Figura 2.

ARQUITECTURA Y
METODOLOGIA PACIE:

ESTRUCTURA DE LA

PRESENCIA: El Impacto Visual.

e Impacto Visual.
e Contenidos Educativos.
e Recursos.

ALCANCE: Etapa organizacional.

¢ Alcance Académico.
e Alcance Experimental.
¢ Alcance Tutorial.

CAPACITACION: El reto organizacional.

e« Elemento Tecnoldgico.
e Elemento Comunicacional.
¢ Elemento Pedagdgico.

INTERACCION: Etapa académica.

e Recursos y Actividades.
e Interaccion activa.

o Objetivo.
o Estudiante.
e Tutor.

e Bloque Cero:
» Informacion, Comunicacion e lteracion.
e Bloque Académico:
» Exposicion, Rebote,
Comprobacion.
¢ Bloque de Cierre:
» Negociacion y Retroalimentacion.

Construccion 'y

E-LEARNING: Etapa administrativa.

e Aprendizaje soporta las herramientas tecnologi-
cas.

Figura 1. Arquitectura y Estructura de la Metodologia PACIE.

1.PRESENCIA: Impacto visual de los recursos web.
1.1. IMPACTO VISUAL: Colores y Imagenes.

1.3. RECURSOS: Animaciones y Videos.
2. ALCANCE: Fija los objetivos.

. ORGANIZATIVO

1.2. CONTENIDOS EDUCATIVOS: Informacion actualizada, Informacion hipermedia y Informacion Multimedia.

2.1. ALCANCE ACADEMICO: Planificacién del contenido con las habilidades y destrezas.
2.2. ALCANCE EXPERIMENTAL: Establece las experiencias y la relacion real que se espera adquieran los estudiantes.
2.3. ALCANCE TUTORIAL: Estimar el tiempo para planificar y llevar a cabo las actividades de interaccion y evaluacion.

3. CAPACITACION: Es el reto para el docente en el uso e integracion de las herramientas tecnoldgicas.
3.1. ELEMENTO TECNOLOGICO: Es el manejo de la tecnologia.

3.2. ELEMENTO COMUNICACIONAL: Es el que facilitara todos los medios y otras alternativas.
3.3.ELEMENTO PEDAGOGICO: Es la formacion de los docentes para ensefiar con una pedagogia.

1l. ACADEMICO:
4. INTERACCION: Estructurar e interactuar en la Web.
[4.1. BLOQUE CERO:

4. 1.1. SECCION DE INFORMACION: Curso, tutor y evaluacion.
4.1.2. SECCION DE COMUNICACION: Proceso y operatividad EV3D.

LJ4.2. BLOQUE ACADEMICO: Los contenidos, aprendizaje y la evaluacion.

4.2.1. SECCION DE EXPOSICION: Informacion, enlaces y documentos.
4.2.2. SECCION DE REBOTE: Actividad de autocritica y filtro.

4.2.4. SECCION DE COMPROBACION: Comprobacién y verificacion.

4.3.1. NEGOCIACION: Entre toda la comunidad del aprendizaje.
4.3.2. RETROALIMENTACION: Didactica, pedagdgica y académica

4.1.3. SECCION DE INTERACCION: Social, apoyo y aprendizaje cooperativo.

4.2.3. SECCION DE CONSTRUCCION: Analisis, Sintesis, criticas y discusion

[4.3. BLOQUE DE CIERRE: Es el seguimiento y control del desarrollo del EV3D.

lll. ADMINISTRATIVO:

5. E-LEARNING: Es el éxito esta en él apoya de I3
pedagogia, didactica y la tecnologia.

5.1. PEDAGOGICO: Es la ensefianza aprendizaje}
del uso correcto de las TICs en la educacion virtual.| |

5.2. DIDACTICO: Son los recursos tecnoldgicos|
ponerlos al servicio de los docentes y estudiantes]
aprovechando su méaxima capacidad.

5.3. TECNOLOGICO: Es la exposicion en forma
clara y concreta de la actividades.

Fuente: Elaboracion Propia




BLOQUE CERO

-

~

SECCION DE COMUNICACION:

)

Participacién en el Foro
Estudiantes, Estudiantes y el Docente
Sobre la Evaluacién y Plan de Trabajo
; J

SECCION DE INFORMACION:

B

Participacién en el Foro,
de los Estudiantes sobre la
Evaluacién y Plan de Trabajo

'EI ey
..L_“ SECCION INTERACCION:
EyP
Presentacion del Docente .L]

Presentacion de la Evaluacion y
Plan de Trabajo Elaborado por el Docente

Presentacion de los Estudiantes.

Figura 2. Flujo de Trabajo de la Arquitectura y Estructura de la Metodologia PACIE.

BLOQUE ACADEMICO

r SECCION DE EXPOSICION: ) SECCION DE REBOTE
és [f!

-

Temal: de la Tt
Elaborado, por el Docente para los Estudiantes. Foro de Consulta de
los Estudiantes al Docente
D sobre el Practico de Teledeteccion
Practicas resultas paso a paso por el
Docente sobre la Teledeteccion,

Presentacion del Practico, de los.
i sobre la, T i6

Archivos para la Practica sobre la
Teledeteccion elaborado, por el Docente

0

Practica Propuesta por el Docente
sobre la Teledeteccion

~

SECCION DE CONSTRUCCION

- -
[ < >
<l &—1
ESTUDIANTE ENTORNO ‘LIRTUAL

BLOQUE DE CIERRE

SECCION DE NEGOCIACION:

Negociacion sobre las Tareas y Actividades
Retrasadas de los Estudiantes y el Docente

‘ A > ‘Q
Ww.e

DOCENTE

Retroalimentacion realizada por el Docente
Alos sobre la Teled i6

Fuente: Elaboracion Propia

VALIDACION DELFUNCIONAMIENTO DELMODELO:

Tabla 2. Cuadro Centralizador antes y después del Modelo de
Entorno Virtual

N° Variables Antes | Después

1 Procesp _ de Ensefanza 304 13
Aprendizaje

2 Bibliografia 88 13

3 Tecnolqgia_r;ie Informacion y 88 13
Comunicacion

4 Métodos 88 13

5 Técnicas 88 13

6 Instrumentos 88 13

7 Valores Eticos y Morales 88 13

Totales 832 91

Fuente: Elaboracion Propia

1. FORMULACION DE LAS HIPOTESIS:

Ho: No existe diferencia significativa entre el antes sin
el uso del Modelo de Entorno Virtual 3D y el después
con el uso del Modelo de Entorno Virtual 3D como he-
rramienta tecnoldgica y educativa para mejorar el Pro-
ceso de Ensefianza Aprendizaje.

>

—>Q

Participacion en el Foro de los Estudiantes para verificar
los. Conocimientos, Critica, Andlisis y Discusion,
Sobre los fundamentos de la Teledeteccion

SECCION COMPROBACION

»

Comprobacién y Verificacion sobre la
T ion a los
realizada por el Docente

H1: Existe diferencia significativa entre el antes sin el
uso del Modelo de Entorno Virtual 3D y el después con
el uso del Modelo de Entorno Virtual 3D como herra-
mienta tecnoldgica y educativa para mejorar el Proceso
de Ensefianza Aprendizaje.

H1: Existe diferencia significativa entre el antes sin el
uso del Modelo de Entorno Virtual 3D y el después con
el uso del Modelo de Entorno Virtual 3D como herra-
mienta tecnoldgica y educativa para mejorar el Proceso
de Ensefianza Aprendizaje.

2. ELECCION DE LA PRUEBA ESTADISTICA.

Prueba paramétrica para la diferencia entre dos medias
aritméticas para grupos independientes.
Muestras pequefias e independientes (n < 30).

3. DEFINICION DE LA DISTRIBUCION MUESTRAL.

Distribucion muestral de diferencia entre dos medias
(distribucién t de Student) n =7 y gl =6 y alfa = 5%.

4. DELIMITACION DE LA REGION DE RECHAZO.
t=2,44




5. DECISION ESTADISTICA, INTERPRETACION Y
DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

Tabla 3. Decision Estadistica, Interpretacién y Discusion de los
Resultados.3D.

Antes Después
Media 118.8571429 13
Varianza 6665.142857 0
Observaciones 7 7
Diferencia hipotética de las 0
medias
Grados de libertad 6
Estadistico t 3.430555556
P(T<=t) una cola 0.006960832
Valor critico de t (una cola) 1.943180281
P(T<=t) dos colas 0.013961664
Valor critico de t (dos colas) 2.446911851

Fuente: Elaboracion Propia

Se rechaza la Hipétesis Nula y se acepta la Hipdtesis
Alternativa que si Existe diferencia significativa entre el
antes sin el uso del Modelo de Entorno Virtual 3D y el
después con el uso del Modelo de Entorno Virtual 3D
como herramienta tecnoldgica y educativa para mejorar
el Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

CONCLUSIONES:

De los resultados del Modelo de Entorno Virtual 3D po-
demos sacar las siguientes conclusiones:

e Se consigui6 realizar un analisis e interpretacion
de resultados para sacar la situacion actual que el
proceso de ensefianza aprendizaje tradicional, que
no se utilizan las Tecnologias de Informacién y Co-
municacion, no se utiliza bibliografia.

o El uso discontinuo de los métodos, técnicas e
instrumentos de evaluacion y los valores eticos
morales inculcados por los docentes son la res-
ponsabilidad y respeto. Las sugerencias de los es-
tudiantes que es el uso continuamente las tecno-
logias de informacién y comunicacion, bibliografia
actualizada, métodos, técnicas e instrumento mas
permanentemente, los valores que deberian incul-
car los docentes son la responsabilidad, respeto,
puntualidad y honestidad, y como recomendacion
es la capacitacién de los docentes en el area de los
Sistemas de Informacion Geografico.

e Por lo tanto se determiné que los componentes el
contenido de la materia esta plasmado en el avan-
ce en cada clase, los métodos que se utilizan es
la revision de documentacion, analisis, sintesis,
inductivo y deductivo, las técnicas e instrumentos
utilizadas son mapas conceptuales, mentales y
debates para resolver ejercicios propuestos y los
valorés eticos morales.

Como resultado del desarrollo del Modelo de En-
torno Virtual 3D para la Materia de Sistemas de
Informacién Geografico como apoyo al proceso
de ensefianza aprendizaje de los docentes y estu-
diantes con la incorporacién de la bibliografia, uso
de las tecnologias de informacién y comunicacion,
métodos como ser la revision de documentos, ana-
lisis, sintesis, inductivo y deductivo, con técnicas
de grabacién de videos, con los instrumentos de
pruebas pedagogicas y con la incorporacion de los
valores éticos morales que son responsabilidad y
puntualidad en la entrega de sus tareas y activida-
des de los Estudiantes.

Como consecuencia de los resultados de la va-
lidacion del modelo de entorno virtual 3D por los
docentes y estudiantes arrojaron que es una herra-
mienta tecnoldgica y educativa fundamental para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de
la Materia de Sistemas de Informacién Geogréafico.

Se concluye que realizada la prueba de hipétesis
que el modelo de entorno virtual 3D por su uso y
aplicaciéon es un herramienta tecnologia y educati-
va para mejorar el proceso de ensefianza apren-
dizaje de la Materia de Sistemas de Informacién
Geografico.

RECOMENDACIONES:

En funcion del Modelo de Entorno Virtual 3D se reco-
mienda lo siguiente:

Se recomienda dar a conocer las sugerencias y re-
comendaciones de los estudiantes a los docentes
de la materia de sistemas de informacién geogra-
fico para que realicen los ajustes necesarios en su
proceso de ensefianza aprendizaje que es el tradi-
cional para asi pasar al moderno donde el principal
actor es el estudiante que tiene un papel activo so-
bre la construccion de sus propios conocimientos
y el docente solo es un guia, facilitador y orientar
para encaminar los conocimientos adquiridos por
los estudiantes.

Se recomienda tomar los componentes del proce-
so de ensefianza aprendizaje que se saco la situa-
cion actual de los docentes de la materia de sis-
temas de informacién geografico para mejorar en
el presente y futuro de los docentes de la materia
mencionada para la aplicacién mas continua de los
métodos, técnicas e instrumentos de evaluacion y
también tomarlos como base para la elaboracion
de las preguntas de los instrumentos para la re-
coleccion informacion de la presente investigacion.

Se recomienda la implementacién del Modelo de




Entorno Virtual 3D por su potencialidad y su apor-
te a la Educacion Superior como una herramienta
tecnolégica y Educativa Innovadora que esta cen-
trado en el estudiante para apoyar su proceso de
ensefianza aprendizaje de la Materia de Sistemas
de Informacién Geografico y también para los do-
centes de pasar de la pedagogia tradicional a la
moderna con el apoyo del modelo de entorno Vir-
tual 3D.

e Se debe establecer indicadores de rendimiento del
proceso de ensefianza aprendizaje de los estu-
diantes para una mejora continua.

e Se recomienda socializar los resultados de prue-
ba de Hipodtesis del Modelo de Entorno Virtual 3D
como herramienta tecnologia y educativa como un
aporte muy fundamental para el proceso de ense-
fAanza aprendizaje no sola para una materia sino
que es para cualquier materia que se quiera virtua-
lizar y asi pasar a la pedagogia moderna con un
enfoque basado en la tecnologias de informacion
y comunicacién que son el futuro de la educacion
superior.
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